Regulamin Rajdu Awangardy 29.11.25

1. Organizatorami Rajdu Awangardy, zwanego dalej Gra, jest Stowarzyszenie Grupa
Aktywnych Awangarda

2. Komandorem Gry jest Bartosz Juniewicz (tel.+48 661 444 668), a jego zastepca:
Jarostaw Wasik (tel. +48 535 998 998).

3. Gra odbywa sie na terenach powiatu sSremskiego oraz mosinskiego. Miejsce startu:
wiata przy OSP w Grzybnie.

4. Gra ma na celu: ¢wiczenia z terenoznawstwa w warunkach nocnych, przedstawienia
niekonwencjonalnej formy rekreacji ruchowej, integracje, trening wytrzymatosci
psychofizycznej.

5. Udziat w Grze jest dobrowolny. W Grze moga bra¢ udziat jedynie osoby doroste.
Uczestnicy ubezpieczajg sie we wtasnym zakresie, startujg w Grze na wtasnag
odpowiedzialnos¢, niezaleznie od warunkow pogodowych. W razie wystgpienia
nieszczesliwego zdarzenia, np. wypadku, Uczestnicy nie bedg dochodzi¢
odszkodowania od Organizatoréw.

6. Udziat w Grze mozliwy jest po uprzednim zgtoszeniu Organizatorowi checi
uczestnictwa, napisaniu informacji ilosci os6b w grupie (minimum 2 osoby), nazwy
grupy, podaniu rozmiaréw koszulek uczestnikéw od (S do XL) na mail:
biuro@gaawangarda.org

7. Przed startem Uczestnik zobowigzany jest do potwierdzenia zapoznania sie z
Regulaminem Gry poprzez ztozenie podpisu w protokole.

8. Koszt uczestnictwa: kazda osoba winna wptacic¢ na rzecz kosztow organizatorskich w
Grze (wpisowe), ktére wynosi: kazda osoba: 130 PLN. W ramach wpisowego Uczestnik
otrzymuje: regulamin wraz z zasadami Gry, mape, pamiagtkowa koszulke, pamigtkowy
numer startowy, mozliwos¢ zdobycia fantéw na trasie i na mecie.



9. Obowigzkowe wyposazenie kazdego Uczestnika przygotowywane we wtasnym
zakresie stanowig: kamizelka odblaskowa, latarka najlepiej np. tzw. ,,czotéwka", latarki
innego typu nalezy zgtasza¢ Organizatorom do wgladu, zapasowe baterie do latarki,
kompas, natadowany telefon komoérkowy, zapas energii do telefonu tzw: ,power bank”
dokument tozsamosci, zestaw opatrunkowy indywidualny.

10. Instrukcja Gry: Uczestnik dostaje szkolenie z lokalizacji i weryfikacji tozsamosci.
Wydana zostaje mapa lub mapy topograficzne w skali 1:50 000 lub zblizonej.

Gra dobywa sie w dwdch wariantach do wyboru.
Wariant Sport BnO:

Uczestnik dostaje mape z wyznaczonymi CP — punktami kontrolnymi. Zadaniem
uczestnika jest znalezienie i zebranie wszystkich punktéw w jak najkrétszym czasie.

Musi sie zgtosi¢ w tym wariancie minimalna ilos¢ 10 oséb do 25.11.25 ! Inaczej formuta
tylko Survival.

Wariant Survival:

Uczestnik wyznacza otrzymane w kodach koordynaty miejsc punktéw, do ktérych sie
udaje. Punkty te sg zaznaczone w terenie w zaleznosci od rodzaju oznaczeniami np: "CP"
lub kartami papieru, zamocowane tasma samoprzylepna np.: stupy, drzewa lub inny
obiekt widoczny. Zadaniem uczestnika jest znalezienie i zebranie wszystkich punktow.
Karty oraz mapy zdawane sg organizatorom na mecie, badz przy zgtoszeniu wycofania z
Gry.

11. Warunki ukoniczenia Rajdu:
Wariant

- Sport Bno: uzyskanie jak najwiecej kodéw, z punktdw zaznaczonych na mapie w
okreslonym czasie mety oraz uzyskanie jak najlepszego czasu bedzie decydowato o
wyniku koncowym.

- Survival: odbycie szkolenia w celu zapoznania sie z zasadami lokalizacji koordynatéw
UTM oraz weryfikacji tozsamosci, odnalezienie i potwierdzenie wszystkich punktéw
kodowych i wszystkich punktéw kontaktowych CP oraz dotarcie na METE w
wyznaczonym czasie oraz miejscu. - zdobywanie punktéw zadaniowych CP.



12. Wymagana jest trzezwos$¢ na starcie, a w czasie trwania Gry obowigzuje catkowity
zakaz spozywania alkoholu!!! Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wykluczenia z Gry
kazdego uczestnika, co do ktdrego istnieje podejrzenie spozycia alkoholu, zazycia
srodkéw odurzajacych, psychotropowych lub innych o podobnym dziataniu (bez
mozliwosci zwrotu wpisowego).

13. Od Uczestnikéw Gry wymaga sie szczegdlnego poszanowania przyrody oraz unikania
i zapobiegania sytuacjom moggcym sprowadzié niebezpieczenstwo na uczestnikdw,
organizatorow lub osoby trzecie, jak réwniez ich mienie. Uczestnicy imprezy zobowigzani
sg do zachowania sie zgodnie z zasadami poszanowania srodowiska naturalnego oraz
cudzej wtasnosci, nieniszczenia i $cinania drzew, zasiewow pol uprawnych i upraw
lesnych pod grozbg wykluczenia z imprezy.

14. W czasie trwania Gry obowigzuje strefa ciszy. Bez potrzeby nie hatasujemy.

15. Strefa ciszy: Kategorycznie zabronione jest kontaktowanie sie druzyn/zatég w celu
przekazywania sobie informacji dotyczgcych zadan specjalnych, punktéw kontrolnych,
kodowych itp.

16. Dopuszcza sie wspotdziatanie oraz wzajemng pomoc miedzy druzynami/zatogami w
sytuacjach kryzysowych, w szczegdlnosci w sytuacji udzielenia pierwszej pomocy w
razie wypadku lub wystgpienia innej niebezpiecznej sytuacji, badz tez na polecenie
organizatorow Gry.

17. Natrasie rajdu obowiagzuje zakaz rozpalania ognisk, za wyjgtkiem miejsc
wyznaczonych przez Organizatoréw.

18. Ponadto kategorycznie zabrania sie korzystania z jakichkolwiek srodkéw lokomocji
oraz pomocy 0s6b trzecich w czasie Gry.

19. W czasie Gry zabrania sie wykorzystywania urzadzen nawigacyjnych typu GPS. -
wyjatkiem stanowi wtaczenie aplikacji SIRON dla wysytania sygnatu organizatorom.
Uzywanie tego typu urzadzen oraz wykorzystywanie map GPS dyskwalifikuje catag zatoge.



20. Dopuszcza sie inne mapy papierowe

21. W czasie trwania Gry Uczestnicy zdani sg na wtasne sity. Organizatorzy nie przyjmuja
na siebie zadnej odpowiedzialnosci za problemy wynikte ze ztego stanu zdrowia
uczestnikow. Zalecane jest posiadanie zestawu pierwszej pomocy (przynajmniej 1
zestaw na druzyne zatoge) oraz dodatkowo wykupione ubezpieczenie NW badz inne
zgtoszone na starcie. Wszelkie sytuacje zdrowotne nalezy uprzednio zgtaszac¢
organizatorowi.

22. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za uszczerbek na zdrowiu lub zyciu
uczestnikow Gry wynikajacy z ruchu pieszego, poruszania sie pojazdow, itp.

23. Ewentualne ubezpieczenie od NW, Uczestnik zapewnia sobie we wtasnym zakresie i
jestono zalecane.

24. Jakiekolwiek przypadki niewtasciwego zachowania, tamania Regulaminu, naruszenia
przepisow prawa oraz niekolezenskie zachowanie skutkowa¢ beda wykluczeniem z Gry.

25. Uczestnik Gry na starcie otrzymuje naklejke z numerem startowym. Numer ten
nalezy podczas trwania Gry obowigzkowo nosi¢ w widocznym miejscu. Zgubienie
powyzszego numeru lub zniszczenie uniemozliwiajgce odczytanie numeru startowego
oznacza dyskwalifikacje z Gry.

26. Uczestnik bierze udziat w Grze z wtasnej woli i na wtasne ryzyko, tym samym ponosi
wytagczng odpowiedzialnosé cywilng, karnag i finansowa za wszelkie szkody w mieniu lub
zdrowiu i zyciu innych uczestnikéw Gry lub oséb postronnych, jakie spowoduje sam.
Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody powstate w czasie jej trwaniaw
stosunku do uczestnikdéw oraz osob trzecich. Uczestnicy nie beda tez wnosili zadnych
roszczen w stosunku do Organizatorow oraz obstugi Gry w wypadku jakichkolwiek strat,
uszkodzen czy uszczerbku na zdrowiu.

27. Uczestnik poprzez podpisanie listy startowej potwierdza iz zapoznat sie z
Regulaminem, zobowigzuje sie do jego przestrzegania oraz stosowania sie do przepiséw
ruchu drogowego i p-poz, ochrony srodowiska oraz innych przepiséw porzadkowych.



28. Wszelkie dokumenty otrzymane na starcie, odprawie i podczas Gry, w etapie
finalnym (badz przy rezygnacji z Gry) Uczestnik zobowigzany jest zda¢ Organizatorom.

29. Ze wzgleddéw bezpieczenstwa kazda osoba rezygnujaca z uczestnictwa w Grze w
trakcie jej trwania (np. z powodu stanu zdrowia, awarii itp.) ma bezwzgledny obowigzek
niezwtocznego poinformowania o tym fakcie Komandora Gry oraz osoby odpowiedzialne
za poszczegblne klasy (osobiscie, telefonicznie) oraz zwrot materiatéw przekazanych na
starcie (w sposdéb uzgodniony z Organizatorem). Organizatorzy nie muszg zapewniac¢
transportu dla Uczestnikow, ktérzy rezygnuja z Gry. W miare mozliwosci odwiozg na
punkt startowy.

30. Kazdy Uczestnik startujgc w Grze i akceptujac regulamin wyraza zgode na publikacje
swojego wizerunku oraz imienia i nazwiska w relacjach z Gry zamieszczonych w mediach
oraz materiatach promocyjnych Organizatoréw, patronéw i sponsoréw. Ponadto wyraza
zgode na przetwarzanie swych danych osobowych, jak réwniez na ich gromadzenie w
bazach danych Organizatoréw zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia. 1997 r. o
Ochronie Danych Osobowych (Dz.U. 22002 r. Nr 101: p0z.926 ze zm.).

31. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie do
momentu startu, w wyjgtkowych sytuacjach powiadamiajgc Uczestnikdw w czasie
trwania Gry. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatoréw. W sprawach
spornych decyzja Organizatorow jest decyzjg ostateczna.

32. Uczestnicy wyrazajg zgode podczas trwania Gry, na czasowe zatrzymanie
elektronicznych urzadzen do komunikacji oraz nawigacji, uzgadniajac wczesniej zasady
zatrzymania czasowego tych urzadzen przez Organizatoréw.

33. Organizator nie zapewnia transportu powrotnego na miejsce startu.

34. Na czas Gry nalezy obowigzkowo pobra¢ aplikacje Android: SIRON. Aplikacje na
starcie sie zatgcza i pobiera od organizatora TOKEN. Pamietajmy o dodatkowych
Zzrodtach zasilania dla tej aplikaciji.

Nieznajomos$¢ regulaminu nie zwalnia Uczestnika od jego przestrzegania.






